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I SEMCOMP 2026 Bases del concurso

Naturaleza del concurso. El I SEMCOMP 2026 es una competencia universitaria inspirada en el
formato ICPC. No constituye un concurso oficial clasificatorio del International Collegiate Programming
Contest (ICPC).

Articulo 1. Participantes, inscripcién y conformacién de equipos

1.1. Participantes habilitados

Podran participar los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e Informatica (FISI) de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos (UNMSM), matriculados en el semestre académico 2026-11
en cualquiera de las siguientes escuelas profesionales:

« Ingenieria de Sistemas.

» Ingenieria de Software.

« Ciencia de la Computacion.

o Inteligencia Artificial.

Se admiten estudiantes de distintos ciclos académicos y equipos mixtos entre las escuelas senaladas, sin
exigencia de experiencia previa en programacion competitiva.

1.2. Conformacién de equipos

a)

b)

c)

El formato principal y prioritario es el de tres (3) integrantes por equipo; ningin equipo podré
superar ese numero.

Cada estudiante podra pertenecer a un solo equipo y cada equipo utilizard una unica computadora
proporcionada por la organizacion.

Se admite el registro de una o dos personas; su participacién dependera de la agrupacion o, en su
caso, de la autorizacion excepcional descrita en el numeral 1.5.

1.3. Inscripcién y datos requeridos

La inscripcién serd gratuita y se efectuarda una sola vez, mediante el formulario oficial habilitado por la
Comisién Organizadora, hasta el 28 de noviembre de 2026.

a)

b)

El formulario permitird registrar participantes individuales, parejas o equipos de tres integrantes.
En los equipos de dos o tres personas, el integrante 1 sera el responsable del registro y
contacto principal; en equipos de tres serd también su capitan. En los registros individuales, la
persona inscrita serd su propio contacto.

Por cada participante se solicitardn nombres y apellidos completos, codigo universitario, escuela
profesional, ciclo académico y niimero de celular, ademas del reporte de matricula del semestre
2026-IT en formato PDF, que deberd adjuntarse obligatoriamente. En las parejas y equipos de
tres, el responsable registrara y adjuntara los datos y reportes de cada integrante.

Los registros de una o dos personas deberan elegir entre «Nos faltan integrantes», si desean
recibir propuestas para completar el equipo, y «Estamos completos», si solicitan competir con
los integrantes actuales, sujetos a evaluacién excepcional.

Quienes se inscriban con menos de tres integrantes no deberan proporcionar inicialmente
nombre ni logotipo de equipo. Dichos datos se coordinaran después de confirmar la agrupacién
0 autorizar expresamente su participacion excepcional.

Los equipos ya conformados por tres integrantes registraran obligatoriamente su nombre de
equipo. Podran adjuntar un logotipo opcional. Su integrante 1 quedara identificado como
capitan y responsable del registro.
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f)

La Comisién Organizadora gestionara las propuestas de agrupacién y actualizara los datos inter-
namente, sin exigir un segundo formulario. Las comunicaciones se realizaran mediante los
numeros de celular proporcionados.

1.4. Nombre y logotipo del equipo

a)

b)

c)

Los nombres y logotipos deberian ser apropiados para un evento académico; no podran conte-
ner expresiones ofensivas, discriminatorias o vulgares, ni atribuirse falsamente representacién
institucional.

No podran existir dos equipos con el mismo nombre. Ante duplicidad, se dard prioridad al nombre
validado con anterioridad y se solicitarda al otro equipo elegir uno distinto. También podrén
requerirse modificaciones por incumplimiento de estas disposiciones.

El nombre validado identificard al equipo en la plataforma y en los resultados. El logotipo serd
opcional en todos los casos; su ausencia no afectard la admision.

1.5. Agrupacion y participacién excepcional

a)
b)

c)

d)

e)

f)

La Comisiéon Organizadora priorizard la conformacién y admisiéon de equipos de tres integrantes.

A quienes seleccionen «Nos faltan integrantes» se les podran proponer incorporaciones o
agrupaciones. Toda agrupacién requerira el consentimiento previo de los participantes
involucrados, contactados mediante los niimeros de celular declarados.

Una vez aceptada la agrupacion, la organizacion actualizara internamente la inscripcién y coordinara
el nombre del equipo y la designacién de su capitan definitivo, si corresponde.

Tras el proceso de agrupacion, la Comisién Organizadora evaluard las solicitudes de quienes
seleccionaron « Estamos completos» con uno o dos integrantes, segin los cupos y las condiciones
organizativas. La inscripcion no garantiza la admisién; esta requiere confirmacién expresa.

Si se autoriza una participacién excepcional, se solicitarda posteriormente el nombre del equipo vy,
de manera opcional, su logotipo. En el caso de una persona, esta asumira la capitania; en parejas,
el integrante 1 serd su contacto y capitan, salvo cambio autorizado antes del concurso.

Los equipos excepcionalmente admitidos competiran bajo las mismas reglas de clasificacién y
premiacién que los equipos de tres integrantes.

1.6. Verificacion, datos y confirmacién

a)

b)

La Comisién Organizadora verificara la matricula vigente en 2026-II mediante los reportes
PDF adjuntados y, cuando corresponda, los medios institucionales disponibles. Podra solicitar
aclaraciones sobre documentos ilegibles o inconsistentes.

Los datos personales, nimeros de celular y reportes de matricula se utilizaran para gestionar la
inscripcidn, verificar requisitos, coordinar agrupaciones y comunicar asuntos del concurso. Su acceso
se limitara al personal autorizado de la organizacién, de acuerdo con el aviso de privacidad del
formulario.

El dia del concurso se exigira DNI o carné universitario para comprobar la identidad.

Los cambios de integrantes necesitaran autorizacién previa al inicio del concurso. No habra
sustituciones durante la competencia.

La participacion quedara confirmada solo cuando el equipo figure en la relacién oficial de
equipos habilitados, comunicada antes del evento.
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Articulo 2. Modalidad, fecha y duraciéon de la competencia

a) El concurso se desarrollard presencialmente el miércoles 2 de diciembre de 2026, en
los ambientes designados por la Comisién Organizadora. Cada equipo utilizara el espacio y la
computadora asignados.

b) La competencia tendra una duracién de tres (3) horas, desde las 9:30 a. m. hasta las 12:30 p.
m.. Finalizado el tiempo oficial, no se admitiran nuevos envios validos para la clasificacion.

¢) Los participantes deberdn presentarse desde las 8:30 a. m. para el registro presencial, la verificacién
de identidad y las actividades de preparacion.

d) Ante circunstancias extraordinarias, la Comisién Organizadora podra ajustar el cronograma,
comunicandolo oportunamente a los equipos y procurando condiciones equitativas.

Articulo 3. Problemas de la competencia

a) La competencia constard de diez (10) problemas de programacién, preparados y validados
por las personas responsables de su elaboracion. Sus niveles de dificultad seran definidos por dichas
personas, considerando la duracién oficial del concurso.

b) Cada equipo recibird una hoja impresa con los enunciados de los diez problemas, iguales
para todos los participantes. También podran consultarse digitalmente en la plataforma oficial.
Los enunciados solo podran revisarse desde el inicio de la competencia.

¢) Se permitirdn anotaciones en los enunciados impresos. Cualquier aclaracién o correccién general
serd comunicada por la Comisién Organizadora a todos los equipos.

Articulo 4. Plataforma de evaluacion y lenguajes de programacion

a) El concurso contard con una plataforma de evaluacién automatica, cuya elecciéon y modalidad
de acceso seran comunicadas por la Comisién Organizadora antes de la competencia. La participacién
seguird siendo presencial, independientemente de dénde se aloje la plataforma.

b) Se garantizara la disponibilidad de los siguientes lenguajes de programaciéon autorizados:
C (.c), C++ (.cpp), Java (.java), Python 3 (.py), JavaScript (.js) y Rust (.rs). La
Comision Organizadora seleccionara y verificard una plataforma compatible con todos ellos antes
de la competencia.

¢) Si algin participante desea utilizar un lenguaje diferente, podra solicitarlo a la Comisién Organiza-
dora. Su incorporacion serd evaluada segin la compatibilidad con la plataforma y la viabilidad
técnica; no se garantiza la habilitaciéon de lenguajes adicionales.

d) La Comisién Organizadora comunicard con anticipacién las versiones de los lenguajes, la forma
de acceso, las instrucciones para enviar soluciones y las condiciones técnicas de evaluacion. Se
proporcionard material de orientacion a los participantes.

Articulo 5. Clasificaciéon y publicacién de resultados

a) La competencia se desarrollard bajo un formato ICPC adaptado. El procedimiento de evaluacidn,
los criterios de clasificacion, las penalizaciones y el funcionamiento del marcador serdn comunicados
antes de la competencia.

b) Las reglas definitivas serdn iguales para todos los equipos admitidos y se explicardan antes del inicio
del concurso.

c¢) La Comisién Organizadora publicard la clasificacién oficial después de revisar las incidencias o
reclamaciones que, en su caso, se presenten.
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Articulo 6. Conducta y recursos permitidos

6.1. Conducta

a)

b)

Se exige respeto, honestidad académica y espiritu deportivo. Solo se permitirda colaborar en la
resolucién de problemas con integrantes del mismo equipo.

Se prohibe compartir soluciones o recibir asistencia externa. Deberan respetarse las indicaciones de
la Comisién Organizadora y del personal autorizado.

6.2. Recursos

a)

b)

)

d)

Se permiten los entornos de programacién autorizados y la documentacién técnica oficial de
los lenguajes, mediante recursos habilitados por la organizacion.

La organizacion definira los servicios de red autorizados segtn la plataforma de evaluacion elegida.
El acceso a Internet, cuando sea necesario, no autorizara la navegaciéon libre ni el uso de recursos
prohibidos.

Se prohibe el uso de inteligencia artificial generativa para resolver, modificar, analizar o
depurar soluciones; también consultar soluciones ajenas, repositorios de cédigo o plataformas
externas de resolucién de problemas.

No se permitira utilizar celulares ni otros dispositivos electrénicos personales, instalar programas,
modificar configuraciones o conectar unidades externas sin autorizacion.

Las condiciones para usar apuntes y materiales impresos adicionales seran comunicadas antes
del concurso.

6.3. Infracciones y medidas

a)

b)

El plagio, la suplantacién, la colaboracién indebida, el uso de recursos prohibidos y la interferencia
con la infraestructura constituyen infracciones.
La Comision Organizadora podra aplicar advertencia, anulacion de envios o descalificacién segiun

la gravedad, informando los hechos y dando oportunidad al equipo de presentar aclaraciones, salvo
medidas preventivas urgentes.

6.4. Orientacién previa

a)

b)

La Comisiéon Organizadora proporcionara antes del concurso material de orientacion,
mediante video tutorial o guia digital, con un ejemplo practico de acceso a la plataforma elegida,
lectura de problemas, envio de soluciones, veredictos y marcador.

El material estara disponible en igualdad de condiciones para todos los inscritos. Podra habilitarse
adicionalmente un entorno de practica, sin exigir un simulacro presencial.

Articulo 7. Equipamiento y condiciones de competencia

a)

b)

Los equipos utilizaran las computadoras y espacios asignados, bajo condiciones informéticas
razonablemente equivalentes, y deberan cuidar las instalaciones.

Toda falla de hardware, software o conexién deberd comunicarse de inmediato al personal autorizado.
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Articulo 8. Consultas e incidencias

a) Las consultas sobre los enunciados se dirigirdn a la Comisién Organizadora mediante el canal que se
anuncie antes del concurso. Las aclaraciones de interés general se comunicaran a todos los equipos.

b) El personal autorizado atenderd problemas técnicos sin ayudar a desarrollar soluciones.

¢) La Comisién Organizadora adoptaréd las medidas necesarias ante incidencias que afecten la compe-
tencia, priorizando la equidad entre equipos.

Articulo 9. Supervision y reclamaciones

a) La plataforma elegida evaluard automdaticamente los envios. La Comisién Organizadora supervisard
el concurso y resolverd los asuntos que requieran intervencién humana.

b) Las reclamaciones durante o después de la competencia seréan presentadas por el capitan del
equipo, mediante el canal y dentro del plazo que se anuncien previamente. En los equipos
excepcionalmente admitidos de una persona, el propio participante actuara como capitan.

¢) Durante el proceso de inscripcién y agrupacion, se contactard mediante los teléfonos registrados a
los participantes que atin no cuenten con capitan designado.

d) Si se presentan reclamaciones admisibles, la Comisién Organizadora revisard los hechos y comunicard
la decisién antes de confirmar los resultados que correspondan.

Articulo 10. Premiaciéon y disposiciones finales

a) Los ganadores se determinardn mediante la clasificacién oficial. Se propone la siguiente distribucién
de premios por equipo: primer puesto: S/ 250; segundo puesto: S/ 150; tercer puesto: S/
50, por un total de S/ 450. Los importes estdn sujetos a aprobacién y se confirmaran antes del
concurso.

b) Las inscripciones estardan abiertas hasta el 28 de noviembre de 2026 mediante el formulario
oficial. La Comisién Organizadora comunicard oportunamente las indicaciones complementarias
del evento. Participar implica conocer y aceptar estas bases.

c¢) La Comisién Organizadora resolvera las situaciones no previstas con criterios de equidad y
transparencia, y comunicard oportunamente cualquier modificacion de las bases.
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